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1 市場環境市場環境市場環境市場環境   新聞出版總署公佈的資料顯示，2008 年，中國網路遊戲出版産業在全球金融危機蔓延、實體經濟受到衝擊、出口下降的情況下逆勢增長，實際銷售收入達 183.8 億元，比 2007 年增長 76.6%，而 2001 年僅爲 3.1 億元。據統計在 2008 年中、港、台三地的網遊産業的實際銷售收入超過 250 億港元，亦為電信業、IT 業等帶來直接收入高達 600 億港元。規模已經遠遠超過傳統的三大娛樂內容産業——電影票房、電視娛樂節目和音像製品發行的收入，成爲兩岸三地互聯網經濟發展的「火車頭」之一。 

 除中港台以後，東南亞也是網絡遊戲快速增長的市場，當中以泰國，越南及馬來西亞增長最快，而菲律賓及印尼等因為人口眾多的國家亦開始流行網絡遊戲，今年，由香港 Gameone Interactive.com Inc.所開發的《夢幻古龍》，除中國、台灣及香港市場之外，還簽出了馬來西亞版，新加波版，越南版，足以証明香港遊戲產業有實力繼香港電影業之後再度打進東南亞等市場。 

 

 

2 調查調查調查調查背景及背景及背景及背景及目的目的目的目的 

 

 香港遊戲產業協會，獲特區政府新設立的『創意智優計劃』撥款資助香港遊戲產業協會，推行《香港網上遊戲產業推廣及人才招聘計劃》。  

 計劃目的是向大眾推廣網上遊戲產業，從而擴大市場。並有效地向大眾及傳媒展示行業的市場規模及經營情況，從而彰顯行業成就。  

  香港遊戲產業協會在數碼娛樂業支援中心協助下，透過本項調查獲取業界一些統計資料，以完成報告書內容，作推廣行業之用。  

  

 

 

3 調查過程調查過程調查過程調查過程及及及及方法方法方法方法 

 

3.1 向三大零售商作出個別訪問 (附件: 1) 

 

3.2 向六位常務理事及協會招集人作出個別訪問  

 

3.3 向香港遊戲產業協會 30間會員公司發出調查文件 (附件: 2) 

 

3.4 由調查單位整理資料及完成報告  
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4 2006 調查結果調查結果調查結果調查結果  

 

 

2006 年，由 IDC 進行市場調查，並對 2011 年市場規模進行預測。據 IDC 資料 2006年香港網絡遊戲的總收入為 3593萬美元，比 05 年的 3070萬美元增長了 17%。  

 

IDC 預計到 2011 年香港網絡遊戲產業的總收入將達到 5891萬美元（4.594 億港元），
2006 年到 2011 年的覆合增長率為 10.4%。  

 

5 香港區香港區香港區香港區 2008年至年至年至年至 2009年網遊公司收入排名年網遊公司收入排名年網遊公司收入排名年網遊公司收入排名  

 
5.1 2009 年度營業額排名  

 第一位：遊戲橘子        26%  第二位：智傲控股        23% 第三位：中華網龍        17%  第四位：智凡迪          9%  第五位：遊戲新幹線      8%  其他：                  17% 

 

   

5.2 協會調查所得 2009 年香港及澳門區網遊市場規模約為 5.2 億港元以上，比 IDC於 2006 年時預測之 5891萬美元（4.594 億港元）增加 13.19%。  

 

 

   

6 香港區香港區香港區香港區 2010年年年年、、、、2011、、、、2012年收入規模預測年收入規模預測年收入規模預測年收入規模預測 

 

6.1 預計 2010 年：港幣 6 億 3千萬  

 

6.2 預計 2011 年：港幣 7 億  

 

6.3 預計 2012 年：港幣 8 億  

 分析： 香港及澳門區人口共 754萬，以同樣是中文繁體市場台灣作比較，台灣人口約為 2300萬人，2009 年台灣網上遊戲市場規模為新台幣 113 億（28 億港元），較去年成長 8.4％。http://tw.asiadnet.com/node/348  

 按人口比例，港澳是台灣 1 比 3，以 2009 年港澳及台灣收入比例為 1 比 5。所以港澳市場還有好大上升空間，目前台灣已有 8間遊戲公司上市，最大市值為中華網龍 400 億新台幣。  
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7 香香香香港港港港及澳門區及澳門區及澳門區及澳門區網網網網遊遊遊遊 2009 年活躍玩家年活躍玩家年活躍玩家年活躍玩家  

 

7.1 最高在線：每日最高同時在線人數 12萬 

 

7.2 活躍人數：每月活躍人數 60萬  

 

7.3 人均付費：250-350 港元 

 

 註：人均付費是以每月總收入除每月付費人數  

   

 

 

8 香港香港香港香港及澳門區澳門區澳門區澳門區市場的五大零售商市場的五大零售商市場的五大零售商市場的五大零售商市場佔有率市場佔有率市場佔有率市場佔有率  

 

8.1 7-11便利店 佔 38%  

 

8.2 遊戲店（50間）佔 20%  

 

8.3 OK便利 佔 15%  

 

8.4 e 票聯 佔 15%  

 

8.5 其他 佔 12%  
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9 香港區香港區香港區香港區 2009年遊戲類別市場份額年遊戲類別市場份額年遊戲類別市場份額年遊戲類別市場份額  

 

9.1 角色扮演 70%（魔獸世界、中華英雄、天龍八部）  

 

9.2 休閒遊戲 25%（CSonline、SD 高達） 

 

9.3 網頁遊戲 5%（商業大亨、英雄之城）  

 

 

 
   

   

 

10 香港區政府支持網遊行業政策香港區政府支持網遊行業政策香港區政府支持網遊行業政策香港區政府支持網遊行業政策  

 

10.1 CEPA 協議 

 香港區政府於 2005 年及 2009 年 CEPA補充協議中，為香港網路遊戲業爭取得以下優惠：  

 

2005 年 CEPA補充協議三：  允許香港服務提供者在內地設立內地方控股的互聯網文化經營單位和互聯網上網服務營業場所。  

 

2009 年 CEPA補充協議六 在申請材料齊全的情況下，對進口香港研發的網路遊戲產品進行內容審查（包括專家審查）的工作時限為 2個月。 

 

2010 年補充協議七 （10.A文娛服務） 
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允許香港服務提供者在內地設立內地方佔主導權益的合作互聯網文化經營單位和互聯網上網服務營業場所。 

  

   工業貿易署 CEPA補充協議：  

http://www.tid.gov.hk/tc_chi/cepa/tradeservices/cult_liberalization.html  香港區政府於 2009 年撥款三億港元成立創意香港辦公室，為香港創意產業提供協助，香港遊戲產業協會召集人施仁毅先生更被邀成為創意香港辦公室審批委員會成員。  

 

10.2 其它 

 

10.2.1 2005 年特區政府撥款給成立香港數碼娛樂支援中心推動以  下工作: 

 

� 舉辦兩岸三地遊戲產業高峰論壇（論壇由兩岸三地協會分年主辦及協辦，香港遊戲產業協會、北京遊戲工委、台灣遊戲振興會） 

� 舉辦及參加舉辦中國每年舉辦一次的遊戲產業盛會 ─ 中國遊戲產業年會 

� 舉辦推赴海外及內地以考察團 

� 進行香港遊戲產業的調查 

� 撥款推動香港遊戲產業技術發展計劃 

� 香港遊戲引擎技術平台開發 

� 香港遊戲編程及美術人材培訓 

� 香港遊戲引擎技術研討會 

 

10.2.2 成立創意香港，設立創意智優計劃，撥款協會執行 “香港網上遊戲產業推廣及人才招聘計劃 ” 

 

   

11 香港網遊行業香港網遊行業香港網遊行業香港網遊行業競爭情況競爭情況競爭情況競爭情況  

 營運遊戲業務方面  

 近年香港代理遊戲業務平穩增長，本地公司百花齊放，台灣公司也紛紛來港成立分公司，因此競爭漸趨激烈，包括宣傳及人力資源方面也受到影響 營運商在控制成本或選材方面也會倍加審慎，競爭造成人才缺乏的問題也會越來越大。因此，業界均希望能改善遊戲業於市民大眾的負面印象，正面介紹及推廣行業，吸引人才，拓寬市場 業界，政府與學校可合作舉辦一些講座，讓有心投入此行業的朋友了解多些什麼是遊戲工作 



8 

 

 

 
 研發遊戲業務方面 

 隨著內地各城市不斷高速發展，市民娛樂消費增強，內地市場的發展必須關注 但以現階段本港遊戲開發技術，依然與台灣及大陸有一段差距，大陸研發技術發展迅速，遊戲產品輸出海外比例與日俱增，相對本港競爭力稍遜，有 Online 

game 開發商會紛紛轉做代理或改做開發其他較易的平台 e.g. IPHONE, IPAD 本地遊戲研發商面對技術、成本、人才的問題，這些方面都必須關注  

 

 

12 香港區網遊行業未來發展趨勢香港區網遊行業未來發展趨勢香港區網遊行業未來發展趨勢香港區網遊行業未來發展趨勢  

 

 

12.1 通過 CEPA 優勢，把香港研發網遊以內版身份打入國內市場  

 

12.2 利用香港各大學培訓相關人才 

 

12.3 香港人對版權及智識產權的重視  

 

12.4 配合地理優勢發展東南亞市場  

 

12.5 配合研發技術發展誇平台結合: 如 PC PS3 Wii NDS  
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附件附件附件附件: 1 
 調查名單調查名單調查名單調查名單 : 

   

1. 三大零售商三大零售商三大零售商三大零售商  

 

� 7-11便利店  

� 2299-1143  
� Ellen Wong  
� exwong@dairy-farm.com.hk  

 

2. 遊戲店代表遊戲店代表遊戲店代表遊戲店代表  

 

� 遊戲世界（大埔）  

� 9738-3807 / 2663-0101  

� 羅雲翔(Simon) / May  

� sshkcn@netvigator.com  
   

3. e 票聯票聯票聯票聯  

 

� 3188-6889  
� Ms. Peggy Ho  
� peggyh@ricsson.com.hk  

   

4. 問卷調查的香港網遊運營商公司問卷調查的香港網遊運營商公司問卷調查的香港網遊運營商公司問卷調查的香港網遊運營商公司  

 

� Alta Multimedia Limited  

� Opus Studio Co Ltd.   

� Gameone Interactive.com Inc.  

� NC TAIWAN CO LTD  

� Century Soft Ltd.  

� 香港遊戲橘子數位科技股份有限公司   

� 中華網龍股份有限公司  

� 智凡迪有限公司  

� 天宇科技控股有限公司  

� 香港遊戲新幹線有限公司  

� 戲谷香港股份有限公司  

� 雲起遊戲代理有限公司  

� 匯思代理有限公司  

� 越一科技有限公司  

� 摩卡有限公司  

� 易遊網有限公司  

� 紅香蕉股份有限公司  

� 宇峻奧汀股份有限公司  
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� 現世數碼有限公司  

� 火狗工房有限公司  

   

5. 常常常常務務務務理事理事理事理事及協會招集人及協會招集人及協會招集人及協會招集人訪問訪問訪問訪問  

 

� 智傲網路遊戲集團有限公司   

� 施仁毅  

 

� Alta Multimedia Limited  

� 鄭展榮先生  

 

� 香港遊戲橘子數位科技股份有限公司  

� 汪大維先生  

 

� 中華網龍股份有限公司  

� 賴漢杰先生  

 

� 戲谷香港股份有限公司  

� 蕭清宇先生  

 

� Opus Studio Co Ltd.   

� 黎浩賢先生   

 

� 電訊盈科有限公司 NOW.COM.HK   

� 黃志斌先生  
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附件附件附件附件: 2 
 

    

《《《《09090909年年年年年年年年港網上港網上港網上港網上遊遊遊遊遊遊遊遊遊遊遊遊業調查業調查業調查業調查》》》》    
 
___________________________________________________________________ 

 人人人人人人人人：：：：        
 

1. 貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴2009200920092009年僱員之人數為年僱員之人數為年僱員之人數為年僱員之人數為 小小 人 10   至 人10 20   至 人21 30   至 人31 40   至 人41 50   至 人51 60   至 人61 70   至 人71 80   至 人81 90   至 人91 100   

1 人人人00   請請請請請:   

 

 

2. 貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴2010201020102010至 至 至 至 2012201220122012年間僱員數目的增長為 年間僱員數目的增長為 年間僱員數目的增長為 年間僱員數目的增長為 ((((請填寫數目請填寫數目請填寫數目請填寫數目)))) 
2010年年年年 僱員數目  比比 年% ( 2009 ) 

2011 年年年年 僱員數目  比比 年% ( 2010 ) 

2012年年年年 僱員數目  比比 年% ( 2011 ) 

 銷售銷售銷售銷售::::        
3. 貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴2009200920092009年在香港的年在香港的年在香港的年在香港的營業額營業額營業額營業額為為為為 
0.1億億億人以  0.11億至0.3億億億  

0.31億億億至0.5億  0.51億至0.8億億億  

0.81億至1億億億  億億億1 人人  

 

 

4. 貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴2010201020102010年的銷售收入比對年的銷售收入比對年的銷售收入比對年的銷售收入比對2009200920092009的增長為的增長為的增長為的增長為 
0 - 5 %  10%人人  

15%人人  20%人人  

30%人人  50%人人  
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5. 貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴2011201120112011年的銷售收入比對年的銷售收入比對年的銷售收入比對年的銷售收入比對2010201020102010的增長為的增長為的增長為的增長為 
0 - 5 %  10%人人  

15%人人  20%人人  

30%人人  50%人人  

 

 

6. 貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴2012201220122012年的銷售收入比對年的銷售收入比對年的銷售收入比對年的銷售收入比對2011201120112011的增長為的增長為的增長為的增長為 
0 - 5 %  10%人人  

15%人人  20%人人  

30%人人  50%人人  

 

 

7. 貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴2009200920092009年年年年 香港網絡遊戲展的營業額 香港網絡遊戲展的營業額 香港網絡遊戲展的營業額 香港網絡遊戲展的營業額為為為為 
 億億 元: ___________________  

 

     玩家玩家玩家玩家情況情況情況情況:::: 
 

 

8. 貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴2009200920092009年各款遊戲不同類型玩家的數目為 年各款遊戲不同類型玩家的數目為 年各款遊戲不同類型玩家的數目為 年各款遊戲不同類型玩家的數目為 ((((請填寫數目請填寫數目請填寫數目請填寫數目)))) 活躍玩家(每月計算) 個 PCU（最高同時線上人數） 個 

 

 

9. 貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴2009200920092009年在以下不同種類遊戲的銷售比例為 年在以下不同種類遊戲的銷售比例為 年在以下不同種類遊戲的銷售比例為 年在以下不同種類遊戲的銷售比例為 ((((以 以 以 以 % % % % 表示表示表示表示)))) 角色扮演 % 休閒遊戲 % 網頁遊戲 % 其其 清請請 ( : __________________) 

 

% 
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10. 貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴 例例 ( 市場，產品，人力及技術等) ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ____________________________________________________________________________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________  
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11. 貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴貴 例例( 市場，產品，人力及技術等) ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________ ______________________________________________________________  
 

------------------------------------------------- 完   ----------------------------------------------------- 

 

 填填填填填填填填人人人人填填填填填填填填:_______________________________________________________ 

 職職職職職職職職:________________________________________ 

 貴貴貴貴貴貴貴貴填填填填公公公公:__________________________________________________________ 

 地地地地地地地地:______________________________________________________________ 

 電電電電電電電電:________________________________________ 

 電電電電電電電電:________________________________________ 

 網網網網地地地地:________________________________________ 

 

 

------------------------------------------------------------------------------------------------------ 謝謝謝謝謝謝謝謝 
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附件附件附件附件: 3 
 香港原創遊戲輸出海外資料香港原創遊戲輸出海外資料香港原創遊戲輸出海外資料香港原創遊戲輸出海外資料 

 

 

 《《《《夢幻古龍夢幻古龍夢幻古龍夢幻古龍》》》》中國中國中國中國、、、、台灣台灣台灣台灣、、、、越南越南越南越南、、、、馬來西亞馬來西亞馬來西亞馬來西亞、、、、星加波星加波星加波星加波        《《《《水滸歷險水滸歷險水滸歷險水滸歷險》》》》星加波星加波星加波星加波、、、、馬來西亞馬來西亞馬來西亞馬來西亞、、、、台灣台灣台灣台灣、、、、中國中國中國中國        《《《《機甲鬥神傳機甲鬥神傳機甲鬥神傳機甲鬥神傳》》》》中國中國中國中國、、、、台灣台灣台灣台灣、、、、        《《《《古龍群俠傳古龍群俠傳古龍群俠傳古龍群俠傳》》》》中國中國中國中國、、、、台灣台灣台灣台灣、、、、馬來西亞馬來西亞馬來西亞馬來西亞、、、、星加波星加波星加波星加波        《《《《古惑仔系列古惑仔系列古惑仔系列古惑仔系列》》》》台灣台灣台灣台灣、、、、星加波星加波星加波星加波、、、、馬來西亞馬來西亞馬來西亞馬來西亞        《《《《小鬥士大冒險小鬥士大冒險小鬥士大冒險小鬥士大冒險》》》》台灣台灣台灣台灣        《《《《星夢星夢星夢星夢》》》》台灣台灣台灣台灣        《《《《天地玄門天地玄門天地玄門天地玄門》》》》中國中國中國中國        《《《《無間道無間道無間道無間道》》》》台灣台灣台灣台灣    


